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A configuration for interacting with a display 
visible in a display window includes a recording 
unit for recording a pointer object in a vicinity of a 
display window. In addition, a computer unit is 
used to determine a position of the pointer object 
within a display of the display window, and the 
computer unit is connected to the recording unit. 
Part of the display can be statically mounted on 
the display window, in particular, printed thereon. 
A screen, in particular, a flat screen, can be used 
for generating at least part of the display, A 
projector can be used for projecting part of the 
display onto the display window. Part of the 
display window can be a semi-transparent or 
coated area. The recording unit can be behind 
the display window or above or below the display. 
A reflective surface for reflecting a beam path 
from and to the recording unit can be placed 
above or below the display 
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(g) Verfahren und Anordnung zur Interaktion mit einer in einem Schaufenster sichtbaren Darsteilung 

(g) Anordnung zur Interaktion mit einer in einem Schau- 
fenster sichtbaren Darsteilung, 

a) bei der mindestens erne Kamera vorgesehen ist, die 
ein Zeigeobjekt In der Nahe des Schaufensters aufnimmt; 

b) bei der eine Rechneretnheit vorgesehen 1st. anhand 
derer eIne Position des Zeigeobjekts innerhalb der Dar- 
steilung bestimmt wird, 

dadurch gekennzelchnet, dass die mindestens eine Ka- 
mera hinter dem Schaufenster ausgefuhrt ist und dass 
mindestens eine Umlenkeinheit vorgesehen ist, die derart 
eingerichtet ist. dass der mindestens eine Strahlengarig 
der mindestens einen Kamera auf den Raum vor die in 
dem Schaufenster slchtbare Darsteilung gerichtet ist 



Schaufenster 
104 




Flache 110 



BUNDESDRUCKEREI 09.02 202 470/81/9 



8 



DE 100 07 891 C2 



1 

Beschreibung 

[0001] Die Erflndung betriift ein Verfahren und eine An- 
ordnung zur InLeraktion iiiil einer in eineiii Schaufensmr 
sichtbarcn DarstcUung. 

[0002] Bei einem handelsliblichen Touchscreen verfahrt 
ein BenuUer mil deiu Finger auf einer FLache und bewegl 
damit. einen Mauszeiger auf einem Bildschinn. Befindet 
sich der Mauszeiger auf der gewiinschten Position kann 
durch kurzes Uppen auf den Ibuchscreen die niit der Posi- 
tion vcrbundcnc Aktion ausgclosr. wcrdcn. 
[0003] Femer ist aus [1] oder [2] eine Anoidnung zur In- 
terakdon, ein sogenannter Wtual Touchscreen, bekannt. 
Mit der Aufhahme einer Tnteraktionskomponente, B. ei- 
ner Hand oder einem Zeigestab, zusammen mit einer Inter- 
aktionsflache auf die vorzugsweise eine graphiscbe Bedien- 
obcrflachcprojizicrt wird, ist cs moglich, dirckt auf der gra- 
phischen Bedienoberflache zu interagieren, die oben be- 
schriebene Aufteilung zwischen Darstellung der Bedien- 
oberflache und Touchscreen entrallL 

[0004] Schaufenster weisen den Vorteil auf, dass sie fur 
die Kunden insbesondere auch jenseits der ublichen Off- 
nungszcitcn Tnformationcn iibcr vcrkauflichc Warcn oder 
Dienstleistungen anpreisen. Das Schaufenster selbst erbff- 
net aber den Kunden keine Moglichkeit zur Interaktion, 
vielmehr erschopft sich die Wirkung bekannter Schaufen- 
ster in der bloBen Betrachtung der hinter dem Schaufenster 
ausgeslellten Waren und/oder DiensdeisLungen. 
[0005] In US 4,843,568 wird vorgcschlagcn, cine Anord- 
nung zur Interaktion in einem Schaufenster oder einer Shop- 
ping Mall zu platzieren. 

[0006] Aus DE 1 96 02 592 A1 ist eine Anordnung zur In- 
terakdon bekannt, bei der eine Kamera hinter einer Projekti- 
onswand angebrachL isi. 

[0007] DE 43 12 672 Al offcnbart cin Scnsorpostcr, das 
zum Schutz vor Zerstorungen hinter einem Schaufenster an- 
geordnet ist. 

[0008] Aus US 5,528,263 ist eine Anordnung zur Interak- 
tion bekannt, bei der ein Zeigeobjekt von mehreren Kamoras 
aus unterschiedhchen Perspektiven aufgenoiiuiien wird. 
[0009] Die Aufgabc der Erfindung bcstcht darin, cine gc- 
gen Zerstorungen gesicherte Anordnung und ein Verfahren 
zur Interaktion mit einer in einem Schaufenster sichtbaren 
Darstellung anzugeben. 

[00101 Diese Aufgabe wird gemaB den Merkmalen der 
unabhangigen Palentanspruche geiost. Weiterbildungen der 
Erfindung cigcbcn sich auch aus den abhangigcn Ansprii- 
chen. 

[0011] Zur Losung der Aufgabe wird eine Anordnung zur 
Interaktion mit cincr in cincm Schaufenster sichtbarcn Dar- 
stellung angegeben, bei der eine Aufhahmeeinheit in Form 
einer Kamera vorgesehen ist, die ein Zeigeobjekt in der 
Nahc dcs Schaufcnstcrs aufninmit. Fcmcr ist cine Rcchncr- 
einheit vorgesehen, anhand derer eine Position des Zeigeob- 
jekts innerhalb der Darstellung bestiiiuiiL wird. 
[0012] Wcitcrhin ist die mindcstcns cine Kamera und ins- 
besondere jede Kamera hinter dem Schaufenster ausgefiihrt 
und iiiindeslens eine optische Uudenkeinheit vorgesehen, 
die derart ausgefiihrt ist, dass sie den Strahlengang der zuge* 
horigen Kamera in den Raum vor der auf das Schaufenster 
sichtbaren Darstellung richtet. Dadurch ist sichergesLelli, 
dass die Kamera dem physikalischcn Wirkungsbcrcich dcs 
Benutzers und diversen Witterungseinfliissen entzogen ist. 
[0013] Die opdsche Uiiilenkeinheit ist vorzugsweise ober- 
halb der Darstellung ausgefuhrt. 

[0014] Altemadv oder erganzend ist die mindestens eine 

Kamera oberhalb der Darstellung ausgefuhrt. 

[0015] Dabci wird bcvorzugt die Position dcs Zcigcob- 
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jekls, das auf einen Ausschniil innerhalb der in dem Schau- 
fenster sichtbarcHi Darstellung zcigl, bcstimmt. Dicscr Aus- 
schnitt ist insbesondere mit einer voigegebenen Aktion ver- 
knupfl, d. h. diese Aktion kann von dem BenuLzer anhand 
5 der Flachc ausgclost wcrdcn. Eine Moglichkeit. der Auslo- 
sung besteht darin, dass der Benutzer mit dem Zeigeobjekt 
fiir eine vorgegebene Zeildauer uber der FLache verweill, 
eine andere Moglichkeit ist es, dass bei UnterschreitBn eines 
vorgegebenen Ab stands zwischen Zeigeobjekt und Schau- 

10 fenster die Aktion ausgelosl wird. Der Benutzer kann soiiiil 
durch Verfahren dcs Zcigcobjckt.s innerhalb der sichtbarcn 
Darstellung eine Eingabeeinheit, vergleichbar einer Compu- 
termaus, bewegen. Die Auslosung der Aktion - dies ent- 
spricht einem "Klick" bzw. "Doppdklick" mit der Compu- 

15 termaus - geschieht auf die oben beschriebene Art und 
Weise. 

[0016] vSomit ist cs dem Kunden moglich, sich an dem 
Schaufenster interaktiv zu informieren oder sogar be- 
stimmie Angebote durch Interakdon an bzw. mit dem 
20 Schaufenster wahr7.unehmen. 

[0017] Beispiele fiir solche Interaktionen sind: 

- ZusammcnstcUung cincs individucllcn Kraftfahr- 
zeuges anhand eines virtueUen Katalogs im Schaufen- 

25 ster eines Kraftfahrzeugverkaufers; 

- Information beziiglich Touristikangeboten im 
Schaufenster eines Reiseuntemehmers; 

- sonsdge Infonnadon bzw. Angebotserstellung fur 
individucUc Bcdiirfnissc; 

30 - Kauf, Buchung oder Vorauswahl einer bestimmten 
Leistung. 

[0018] Ein groBer Vorteil der Ertindung besteht darin, dass 
die Interaktion mit dem Schaufenster Tur den Ladeninhaber 
35 bzw. Bctrcibcr dcs Schaufcnstcrs wcitgchcnd wartungsfrci 
ist, da der Kunde durch die beriihrungsiose Interaktion kei- 
nen mechanischen VerschleiB verursacht Femer ist das be- 
schriebene Szenario auBerstunempfindlich gegeniiber mog- 
Uchen Beschadigungen, z. B. durch Vandalismus. SchlieC- 
40 lich sind fur den BenuU^er eine einfache Bedienung und da- 
mit cine hohc Bcnutzcrfrcundlichkcit gcwahrlcistcL 
[0019] Eine Weiterbildung besteht darin, dass zumindest 
ein Teil der Darstellung mit dem Schaufenster statisch ver- 
bunden, insbesondere auf dieses aufgedruckt ist. Dies eignet 
45 sich besonders fiir fest Bedienschemata, die eine Mehrzahi 
von Flachen aufweisen, die eine vorbesliuiiiite FunkdonaLi- 
tat habcn. Ein sich zusatzlich wcchsclndcr Inhait kann dcn- 
noch vorgesehen sein derart, dass ein Informationsteil der 
Darstellung mit immer neuen (nicht stadschen) Inhalten ver- 
50 sorgt wird. Kin Bcispicl fur statisch mit jcwcils cincr Flachc 
verbundenen Funkdonalitaten sind Navigationsschalter fiir 
"vorwarts", "riickwarts", "Anfang", "Ende". 
[0020] Eine andcrc WcitcrbUdung ist cs, dass die Darstel- 
lung, insbesondere ein Teil der Darstellung, mittels eines 
55 Bildschirms, insbesondere eines Fiachbildschinris erzeugt 
wird. Hicrfiir kann bcispiclswcisc der Flachbildschirm hin- 
ter dem Schaufenster angeordnet sein und den Benutzer mit 
wee hs ein den Darstellungen vorsorgen. 

[0021] Kterbei sei angemerkt, dass die Bezeichnung "hin- 
60 ter" dem Schaufenster das bezeichnet, was vom Kunden 
durch das Schaufenster geLrennt ist; demgeiuaB bezeichnet 
"vor" dem Schaufenster den Raum, den der Kundc, insbe- 
sondere zur Interaktion, benutzt. 

[0022] Eine Ausgestaltung besteht darin, dass ein Projek- 
65 tor vorgesehen ist, der derart. eingereichtet ist, dass minde- 
stens ein Teil der Darstellung auf das Schaufenster projizier- 
bar ist. Hierbei ist es von Vorteil, dass das Schaufenster zu- 
mindest tcilwcisc cine halbt.ransparcntc odor cine bcschich- 
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Lete Rache aufweisl. So isL es uioglich, die von deui Projek- 
tor in das Schaufcnstcr projizicrtc Darstcllung fur den Kun- 
den gut ablesbar auszuflihren. 

[0023] Eine Weiterbildung besU?hl darin, dass ein Millel 
7.ur Stahlcntcilung vorgcschcn isl, das dcrart cingcrichtct isr, 
dass die Kamcra zwei unterschiedliche Strahlengange auf- 
niimuL So isl es moglich miL nur einer Kaiuera anhand der 
beiden unterschiedlichen Strahlengange die Position des 
Zeigeobjekts (zum Beispiel mittels eines Triangulationsver- 
fahrens) zm besUimnen. Zur Aufleilung des Suahlengangs 
kann beispiel swcisc cin qualilativ hochwcrtigcr Spiegel yor- 
gesehen sein. Die Rechncreinheit erhalt somit von der einen 
Kamera nur eine Aufhahme, die aber zwei unterschiedliche 
Strahlengange, das heiBt fQr die Bestimmung der Position 
des Zeigeobjekts im Raum vor dem Schaufenster zwei un- 
terschiedliche Bildsequenzen Qber die Zeit enlhall. Anhand 
dicscr aus unterschiedlichen Pcrspcktivcn stammcndcn 
Bildsequenzen ist es moglich, die Position des Zeigeobjekts 
vor der auf dem Schaufenster sichtbaren Darstellung zu be- 
stimmen. Diese Position wird eingesety.t, um fest7.ustcllen. 
ob der Benutzer das Zeigeobjekt uber eine Rachc bewegt, 
die iiiiL einer vorgegebenen Aktion verknupft isL bzw. ob er 
dicsc vorgcgcbcnc Aktion auslost (zu den Ausloscmccha- 
nismen siehe oben bzw. unten). 

[0024] Eine andere Ausgestaltung ist es, dass zwei Kame- 
ras vorgesehen sind, die jeweils den Raum vor der auf dem 
Schaufenster sichtbaren Darstellung aufnehmen. Dabei sind 
die Kaiiieras vorteilhaft derart eingerichlet, dass aus unter- 
schiedlichen Pcrspcktivcn das Zeigeobjekt vor der auf dem 
Schaufenster sichtbaren Darstellung aufgenommen wird. 
Durch die unterschiedlichen Perspektiven ist es moglich, 
wie oben beschriehen, die Position des Zeigeobjekts vor der 
auf dem Schaufenster sichtbaren Darstellung zu bestimmen. 
Dies ist entscheidend fur die Auslosung von Aklionen an- 
hand des Zeigeobjekts. 

[0025] Nimmt der Benutzer die Interaktion wahr, so fuhrt 
er das Zeigeobjekt in diesen Raum, die mindestens einen 
Kamera macht damit eine Aufnahme (aus unterschiedlichen 
Perspektiven) von dem Zeigeobjekt. 

[0026] Hierbei sei angenierkt, dass eine oder niehrere (op- 
tischc) Umlcnkcinhciicn vorgcschcn scin konncn. Entschei- 
dend ist insbesondere, dass der Strahlengang fiir jede Ka- 
mera bzw. jeder Tbilstrahlengang jeder Kamera auf den 
Raum vor der in dem Schaufenster sichtbaren Darstellung 
ausgerichtet ist und damit das zur Interaktion eingesetzte 
Zeigeobjekt aufgenommen werden kairn. 
[0027] Eine andere Wcitcrbildung bcstcht daiin, dass die 
mindestens eine Umlenkeinheit ein Prisma oder mindestens 
einen Spiegel enthalt. 

[0028] Auch ist cs cine Ausgestaltung, dass die minde- 
stens eine Umlenkeinheit vor dem Schaufenster ausgefuhrt 
ist. 

[0029] Untcrhalb der Darstcllung kann cine rcflckticrendc 
Rache vorgesehen sein, die derart eingerichtet ist, dass der 
Strahlengang von der Kamera zu der Kaiiiera renekliert 
wird. 

[0030] Um die Qualitat bei der Erkennung des Zeigeob- 
jekts zusatzlich zu erhohen, kann eine Beleuchtungseinheit 
vorgesehen sein, die den Raum vor der auf dem Schaufen- 
ster sichtbaren Darstellung mit Wellen im nichtsichtbaren 
Speklralbereich beleuchtet. Dabei kann die Beleuchtungs- 
einheit insbesondere gcpulst bctrichcn werden. Vor7.ugs- 
weise umfasst die Beleuchtungseinheit mindestens eine In- 
frdTot-UchtqueUe, insbesondere mindestens eine Infrarot- 
T..euchtdiode. 

[00311 Anhand der Rechncreinheit werden die von der 
iidndestens einen Kamera gelieferten Bildsequenzen aus un- 
terschiedlichen Pcrspcktivcn ausgcwcrtct und so die Posi- 



tion des Zeigeobjekts vor der in dem Schaufenster sichtba- 
ren Darstcllung bcstimmt. Abhangig von der Position des 
Zeigeobjekts wird eine vorgegebene Aktion ausgelost, wo- 
bei die vorgegebene Aktion insbesondere dann ausgelost 
5 wird, wcnn das Zeigeobjekt fiir cine vorgegebene Zcitdaucr 
auf dner dargestellten Rache innerhalb der Darstellung ver- 
weilt. Dabei hat die dargestellte Rache eine bestinuule 
Fanktionalit.ar, die bei einer solchen Auslosung von der 
Rechncreinheit ausgefuhrt wird, Altemativ kann die voigc- 
10 gebene Aktion bei Annaherung des Zeigeobjekts an das 
Schaufenster ab cincr vorgegebenen Nahc ausgelost wer- 
den. 

[0032] Eine Weiterbildung besieht darin, dass die Position 
des Zeigeobjekts mittels eine Triangulationsverfahrens be- 
15 stimmbarist. 

[0033] Auch ist es eine Ausgestaltung, dass das Zeigeob- 
jekt cine Hand oder cin Finger cincs Bcnutyxirs ist. 
[0034] Eine andere Weiterbildung besteht darin, dass eine 
Bewegung des Zeigeobjekts anhand der mindestens einen 
20 Kamera und anhand der Rechncreinheit zu einer Bewegung 
eines analogen Zeigegerats (vergleichbar mit einem Maus- 
zeiger) umgesetzl wird. 

[0035] Auch wird zur T^sung der Aufgabc cin Vcrfahrcn 
zur Interaktion mit einer in einem Schaufenster sichtbaren 
25 Darstellung angegeben, bei dem ein Zeigeobjekt in der Nahe 
des Schaufensters aufgenommen wird. Es wird eine Position 
des Zeigeobjekts innerhalb der Darstellung bestimmt und 
eine vorgegebene Aklion durch das Zeigeobjekt durch Zei- 
gcn auf cine vorgcgcbcnc Flachc ausgelost. 
30 [0036] Das Vcrfahren ist insbesondere geeignet zur 
DurchfUhrung anhand der erfindungsgemaBen Anordnung 
oder einer seiner vorstehend erlauterten Weiterbildungen. 
[0037] Ausfiihrungsbeispieie der Erfindung werden nach- 
folgend anhand der Zeichnung dargestellt und erliiulerL 
35 [0038] Eszcigcn 

[0039] Fig. 1 eine Skizze mit einer Anordnung zur Inter- 
aktion mit einem Schaufenster; 

[0040] Fig. 2 ein erstes Szenario (in Sei tenansicht) zur In- 
teraktion eines Benutzers mit einem Schaufenster, 
40 [0041] Fig. 3 ein zweites Szenario (in Seitenansicht) zur 
Interaktion cincs Benutzers mit cincm Schaufcnstcar; 
[0042] Fig. 4 eine Kamera mit einem Mittel zur Strahlcn- 
teilung, anhand dessen die Kamera zwei unterschiedliche 
Strahlengange aufzeichnet; 
45 [0043] Fig. 5 eine Rechncreinheit. 

[0044] Fig. 6 eine Skizze mil SchriUen eines Verfahrens 
zur IntcrakUon cincs Benutzers mit cincm Schaufcnstcr. 
[0045] Fig. 1 zeigt eine Skizze mit einer Anordnung zur 
Interaktion eines Benutzers 107 mit einem Schaufenster 
50 1 04. Als cin Zeigeobjekt 1 09 dicnt die Hand bzw. der Finger 
des Benutzers 107. In das Schaufenster 104 wird mittels ei- 
nes Projektors 101 eine DarsteUung 105 projiziert. Die Dar- 
stcllung 105 bictct dem Benutzer 107 mindestens cine Ra- 
che 110, die als ein virtueller Schalter ausgefuhrt ist und bei 
55 deren "BetaLigung" eine vorgegebene Aktion auf einer 
Rechncreinheit 108 ausgelost wird. Dieses "Bctatigcn" gc- 
staltet sich insbesondere derart, dass der Benutzer 107 mit 
dem Zeigeobjekt 109 fur eine vorgegebene Zeitdauer vor 
der Flache 110 verweilt. Altemativ kann die "Betiiligung" 
60 auch dadurch erfolgen, dass der Benutzer 107 sein Zeigeob- 
jekt 109 naher als einen vorgegebenen Schwellwert an das 
Schaufcnstcr 1 04 vor der Flachc 110 hcranfiihrt.. Die Ermitt- 
lung der Position des Zeigeobjekts 109 vor der Darstellung 
105 bzw. der Flache 110 wM durch die beiden Kaineras 102 
65 und 103 in Verhindung mit der Rechnereinheit 108 be- 
stimmt. Die beiden Kameras 102 und 103 liefem aus zwei 
unterschiedlichen Perspektiven Aufnahmen von dem Zeige- 
objekt 109, also insbesondere von dem Raum vor der Dar- 
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slellung 105. Bevorzugt wird der SlrahLengung der beiden 
Kamcras 102 und 103 mit Infrarot-Licht bclcuchtct, welches 
von einer reflektierenden Flache 106 zu der Kamera refiek- 
Lierl wird. Bewegt sich in dieseiii Strahlengang ein Zeigeob- 
jckr 109, so kann dies konlrasLstark vor dcm Hintcrgrurd er- 5 
kannt werden. Die Rechnereinheit 108 stellt sicher, dass aus 
den Auiiiahiiien der beiden Kaiiieras 102 und 103 die Posi- 
tion des Zeigeobjekts 109 vor der Darstellung 105 bestimmr. 
wird. Dazu wird insbesondere ein Verfahren zur Triangula- 
Lion eingeseUL, allgeuiein wird aus den beidtai von den Ka- 10 
mcras 102 und 103 gclicfcrr.cn zwcidimcnsionalcn Darstcl- 
lungen durch den Unterschied in der Perspektive der beiden 
Darstellungen auf die dreidimensionale Position des Zeige- 
objekLs 109 vor der Darstellung 105 rUckgeschlossen. Wei- 
terhin wird auch der Projektor 101 von der Rechnereinheit 15 
108 angesLeuen. Die Koiiibinadon von Rechnereinheit 108, 
Projektor 101, Darstellung 105, Kamcras 102 und 103 und 
Zeigeobjekt 109 stellt damit eine Anordnung zur Interaktion 
dar, wobei die Rechnereinheit mit 108 mit Hilfe des Projek- 
tors 101 eine dynamische Darstellung 105 bewirkt und die 20 
Interaktion des Benutzers 107 iiber sein Zeigeobjekt 109 
niittels der Kaineras 102 und 103 eingefangen wird und vor- 
gcgchcnc Aktioncn im Hinblick auf die Bcwcgung des 
Zeigeobjekts 109 vor der Darstellung 105 ausgelost werden. 
[0046] Fig. 2 zeigt ein erstes Szenario in Seitenansichl zur 25 
Interaktion eines Benutzers 205 mit einem i'chaufenster 
201. Es ist eine Kamera 202 hinter dem Schaufenster 201 
dargestellt, wobei der Strahlengang der Kamera 202 mittels 
cincs Spicgcis odcr cincs Prismas 203 auf den Bcrcich vor 
das Schaufenster umgelenkt wird. Der Benutzer 205 inter- 30 
agiert mit seinem Finger als Zeigeobjekt 207 auf einer Dar- 
stellung 204. Die Darstellung 204 ist. beispielsweise, wie in 
Fig, 1 gezeigt, mittels eines Projektors in das Schaufenster 
201 eingespielt. Altemativ kann die Darstellung 204 auch 
cin Hachbildschirm in odcr hinter dcm Schaufenster 201 35 
sein. Zur besseren Erkennung des Zeigeobjekts 207 wird, 
vorzugsweise mit der Kamera, Infrarot-Licht imitiert. Zu- 
satTilich werden reflektierende Flachen 206 vorgesehen un- 
terhalb der Darstellung 204, so dass das Zeigeobjekt 207 in 
den Slrahlengang zwischen Kamera 202, Spiegel oder 40 
Prisma 203 und reflckdcrcndcn Flachen 206 crfasst ist. Da- 
durch hebt sich das Zeigeobjekt des Benutzers 205 stark von 
dem Hintergrund ab, eine Erkennung ist somit, wie oben in 
Fig. 1 dargestellt, verbessert. 

[0047] Fig. 3 zeigt ein zweites Szenario in Seitenansicht 45 
zur Interakdon eines Benutzers 305 mit einem Schaufenster 
301. Fig. 3 ist analog zu Fig. 2 ausgcfuhrt mit dcm Unter- 
schied, dass eine Kamera 302 zusammen mit einem Spiegel 
Oder Prisma 303 unterhalb einer Darstellung 304 ausgefiihrt 
ist und cine rcflckticrcndc Flachc 306 obcrhalb der Darstcl- 50 
lung 304 vorgesehen ist. Ein vorteilhafter Effekt besteht 
wiederum darin, dass ein Zeigeobjekt 307 des Benutzers 
305 kontrast stark crkannt wird, wobei durch dicsc Anord- 
nung von Kamera 302, Spiegel oder Prisma 303 und reflek- 
tierender Rache 306 zuin einen sichergesteUt ist, dass die re- 55 
flckticrcndc Flachc vor Wittcrungscinfltisscn und Ver- 
schmutzung geschiitzt ist und zum anderen die Umlenkein- 
heit Spiegel oder Prisma 303 klein und unauflaUig ausge- 
fiihrt. werden kann, so dass sich in der Bedienung keinerlei 
Einschrankungen fur den Benutzer 305 ergeben. 60 
[0048] Fig. 4 zeigt eine Kamera 401 iiiit einem Mittel zur 
Strahlcntcilung 402, das vorzugsweise als Spiegel odcr 
Prisma ausgefiihrt ist, anhand dessen ein Strahlengang der 
Kamera 401 in zwei unterschiedliche Slrahlengange 403 
und 404 aufgeteilt wird. Femer ist eine Rechnereinheit 405 65 
gezeigt, die die Kamera 401 ansteuert bzw. Bilder der Ka- 
mera 401 auswertet. Bei dieser Auswertung empfangl die 
Rcchncrcinhcir 405 7wcicrlci Bildscqucnzcn, die aus unlcr- 
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schiedUchen Perspektiven, entsprechend Strahlengang 403 
und Strahlengang 404, stammcn. Die Rechnereinheit 405 
setzt somit aus diesen Sequenzen zweier zweidimensionaler 
Darstellungen eine dreidimensionale Infoniiation zusam- 
men, so dass die Position des Zeigeobjekts vor der Darstel- 
lung auf dem Schaufenster ermittelt werden kann. 
[0049] In Fig. 5 isl eine Rechnereinheit PRZE dargestellt. 
Die Rechnereinheit PRZR umfasst einen Prozessor CPU, ei- 
nen Speicher MEM und eine Input/Output-Schnittstelle 
lOS, die Liber ein Interface IPC auf unterschiedliche Art und 
Wcisc gcnuty.t wird: Ubcr cine GrafikschnitLstcllc wird cine 
Ausgabe auf einem Monitor MON sichtbar und/oda: auf ei- 
nem Drucker PRT ausgegeben. Eine Eingabe erfolgt iiber 
eine Maus MAS oder eine Tastatur TAST. Auch verfugt die 
Rechnereinheit PRZE iiber einen Datenbus BUS, der die 
Verbindung von einem Speicher MEM, dem Prozessor CPU 
und der Tnput/Output-Schnitti;tcllc TOS gcwahrlcistct- Wci- 
terhin sind an den Datenbus BUS zusatzUche Komponenten 
anschlieflbar, z. B. zusatzlicher Speicher, Datenspeicher 
(Festplatte) oder Scanner 

.[0050] Fig, 6 zeigt eine Skizze mit Schritten eines Verfah- 
rens zur Interaktion eines Benutzers mit einem Schaufen- 
ster. In einem SchritI 601 wird das Zxigcobjckt. des Benut- 
zers aufgenommen und in einem Schritt 602 wird die Posi- 
don des Zeigeobjekts vor dem Schaufenster; zum Beispiel 
mitlels Triangulation, bestimmt. Anhand der Position des 
Zeigeobjekts kann, abhangig von dem Inhalt der Darstel- 
lung auf dem Schaufenster, mit dem Zeigeobjekt eine vorge- 
gcbcnc Aktion ausgelost werden. Dieses Ausloscn kann bei- 
spielsweise, wie oben beschrieben, durch Verweilen fiir eine 
vorgegebene Zeitdauer auf einer vorgegebenen Flache ("vir- 
tueller Schalter") oder durch Annaherung des ZeigeobjekLs 
an das Schaufenster erfolgen (siehe Schritt 603). 

Litcraturvcrzcichnis 

[1] Projektion mit Gestenbedienung und Auswenung im 
sichtharen Bereich, US 5,528,263 
[21 DE 197 08 240 CI 

Patcntanspriichc 

1. Anordnung zur Interaktion mit einer in einem 
Schaufenster sichtharen Darstellung, 

a) bei der mindestens eine Kamera vorgesehen 
ist, die ein Zeigeobjekt in der Nahe des Schaufen- 
stcrs aufnimmt; 

b) bei der eine Rechnereinheit vorgesehen ist, an- 
hand derer eine Position des Zeigeobjekts inner- 
halb der Darstellung bestimmt wird, 

dadurch gekennzeichnet, dass die mindestens eine 
Kamera hinter dem Schaufenster ausgefuhrt ist und 
dass mindestens cine Umlcnkcinhcit vorgesehen ist, 
die derart eingerichtet ist, dass der mindestens eine 
Strahlengang der mindestens einen Kaniera auf den 
Raum vor die in dcm Schaufenster sichtharc Darstel- 
lung gerichtet ist. 

2. Anordnung nach Anspruch 1, bei der die minde- 
stens eineUmlenkeinheit oberhalh der Darstellung aus- 
gefiihrt ist. 

3. Anordnung nach einem der vorhergehenden An- 
spriichc, bei der zumindcst cin Tcil der Darstellung auf 
dem Schaufenster statisch befestigt, insbesondere auf- 
gedruckt, ist. 

4. Anordnung nach einem der vorhergehenden An- 
spriiche, bei der ein Bildschirm, insbesondere ein 
Flachbildschirms, vorgesehtsn isl, der iiiindesLens einen 
Tcil der Darstellung cr7.cugt. 



DE 100 07 891 C2 
7 8 

5. Anordnung nach eineiii der vorhergehenden An- via-wtaideL wird. 

sprOchc, bci dcr cin Projcktor vorgcschcn ist, dcr dcrart 

eingerichtet ist, dass mindestens ein Teil der Darstel- Hie rzu 5 Seite(n) Zeichnungcn 

lung auf das Schaufenster projizierbar isL 

6. Anordnung nach cincm dcr vorhcrgchcndcn An- 5 
spruche, bei der das Schaufenster zumindest teilwdse 
eine halblransparenle oder bescbichLele Rache ist 

7. Anordnung nach einem der vorhergehenden An- 
spruche, bei der ein Mittel zur Strahlenteilung vorgese- 
hen isL, das deran eingerichtet ist, dass die Kaiuera 10 
zwci Strahlcngangc aufnimmt. 

8. Anordnung nach einem der vorhergehenden An- 
sprilche, bei der zwei Kameras vorgesehen sind, die je- 
weils den Raum vor der auf dem Schaufenster sichtba- 
ren Darstellung aufnehmen. 15 

9. Anordnung nach einem der vorhergehenden An- 
spruchc, bci dcr die mindestens cine Umlcnkcinhcir. cin 
Prisma Oder mindestens einen Spiegel enthalt 

10. Anordnung nach einem der vorhergehenden An- 
spriiche, bei der die mindestens eine Umlenkeinheit 20 
vor dem Schaufenster ausgefuhrt ist 

11. Anordnung nach eineui der vorhergehenden An- 
spriichc, bci dcr untcrhalb dcr Darstellung cine rcflck- 
tierende Rache vorgesehen ist, die derart eingerichtet 
ist, dass der Strahlengang von der Kamera zu der Ka- 25 
mera reflektiert wird, 

12. Anordnung nach einem der vorhergehenden An- 
spriiche, bei der eine Beleuchtungseinheit vorgesehen 
ist, die den Raum vor dcr auf dem Schaufenster sicht- 
baren Darstellung mit Wellen im nichtsichtbaren Spek- 30 
tralbereich beleuchtet. 

13. Anordnung nach Anspruch 14, bei der die Be- 
leuchtungseinheit gepulst betrieben wird. 

14. Anordnung nach Anspruch 12 oder 13, bei der die 
Beleuchtungseinheit mindcstcms cine InfraroUicht- 35 
quelle umfasst. 

15. Anordnung nach Anspruch 14, bei der die Infirarot- 
li chrquell e eine Tn frarot-T ^uch txii ode i st 

16. Anordnung nach einem der vorhergehenden An- 
spriiche, bei der iiiiitels der mindestens einen Kamera 40 
und dcr Rcchncrcinhdt die Position dcs Zcigcobjckls 
bestimmbar ist 

17. Anordnung nach Anspruch 16, bei der mittels der 
Rechnereinheil ahhangig von der Position des Zeigeob- 
jekts eine vorgegebene Aktion ausgelost wird. 45 

18. Anordnung nach Anspruch 17» bei der die vorge- 
gebene Aktion ausgelost wird, indcm das Zcigcobjckt 
fur eine vorgegebene Zeitdauer auf einer dargestellten 
Flache innerhalb der Darstellung verweilt 

19. Anordnung nach Anspruch 17, bci dcr die vorgc- 50 
gebene Aktion durch Annaherung des Zeigeobjekts an 
das Schaufenster bis zu einer vorgegebenen Nahe aus- 
gelost wird. 

20. Anordnung nach einem der Anspriiche 16 bis 19, 
bei der die Position des Zeigeobjekts mittels eines IW- 55 
angulation svcrfahrens bestimmbar ist 

21. Anordnung nach einem der vorhergehenden An- 
spriiche, bei der das Zeigeobjekt eine Hand oder ein 
Fi n ger ei nes B enutzers i St. 

22. Anordnung nach einem der vorhergehenden An- 60 
spruche, bei der eine Bewegung des Zeigeobjekts an- 
hand dcr mindestens cincn Kamera und anhand dcr 
Rechnereinheil zu einer Bewegung eines analogen Zei- 
gegerats (Mauszeiger) unigeseut wird. 

23. Verfahren zur Tnreraktion mit einer in einem 65 
Schaufenster sichtbaren Darstellung, bei dem eine An- 
ordnung nach einem der vorhergehenden Anspriiche 
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